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Cap 1. Utilizarea unui sistem de calcul 
 
La finalul acestui capitol ve�i fi capabili s� : 

·  Identifica� i elementele componente ale unui sistem de calcul 
·  Realiza� i conectarea echipamentelor periferice la sistemul de calcul 

 
1.1.  Arhitectura unui sistem de calcul 
 
1.1.1 Ce este un calculator? 

 
Un calculator, numit � i computer sau ordinator, este o ma� in�  de prelucrat date � i informa�ii 
conform unei liste de instruc�iuni numit�  program. În zilele noastre calculatoarele se construiesc 
în mare majoritate din componente electronice, � i de aceea cuvântul „calculator” înseamn�  de 
obicei un calculator electronic. 
 
1.1.2 Tipuri de calculatoare 
Cele mai importante tipuri de calculatoare sunt : calculatorul personal ( PC ) � i notebook - ul sau 
laptopul . 
Calculatorul personal (PC-ul) este folosit acas� , la birou, în laborator, etc. 

                          
Laptop - ul are de dimensiuni mult mai mici, este mai u� or, este mai simplu de transportat � i 
prezint�  avantajul c�  poate fi alimentat de la baterie . 

 
 
1.2.  Structura unui calculator 
 
Un calculator prezint�  dou�  componente de baz� : hardware � i software. 
Hardware - ul reprezint�  totalitatea componentelor fizice ale unui calculator . Acestea sunt 
inutile fara existenta software - ului .  
Software - ul reprezint�  totalitatea programelor care faciliteaz�  accesul utilizatorului � i 
efectueaz�  operatiile de prelucrare a datelor . 
 
 
1.2.1. Unitatea central�  
 
Este componenta principal�  care coordoneaz�  întreaga activitate a unui 
calculator personal, de aici se solicit�  informa�ia pe care utilizatorul o va 
introduce de la tastatur�  sau de aici se afiseaz�  rezultatul pe monitor. Tot în 
unitatea central�  sunt realizate prelucr� rile de date prin execu�ia unui program.  
Foarte important�  pentru performan�ele unui calculator personal este placa de 
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baz�  (motherboard), dispozitivul care interconecteaz�  toate componentele computerului, atât 
interne, cât � i externe. Placa de baz�  furnizeaz�  conexiunile electrice cu ajutorul c� rora celelalte 
componente ale unui sistem comunic� , g� zduie� te microprocesorul, memoria RAM dar � i alte 
subsisteme sau dispozitive. 
Principale componente care se g� sesc in unitatea centrala sunt: 

1. Sursa de alimentare – curentul electric p� trunde în interiorul 
calculatorului prin intermediul acestei cutii metalice, în interiorul 
c� reia un transformator reduce num� rul de vol�i veni�i de la prizele 
din locuin�ele sau birourile noastre,  la voltajul acceptat de diversele 
componente. 

2. Unitatea de CD/DVD – folose� te o raz�  laser pentru a 
citi datele inscrip�ionate pe un suport optic, de fapt o 
spiral�  de zone plate � i indentate aplicate pe un strat de 
film  metalic foarte fin. Calculatoarele noi sunt dotate cu 
o unitate optic�  (cum mai este denumit�  aceast�  
component� ) de tip DVD, care poate citi � i CD-uri, iar 
ultimele modele dispun chiar de o unitate de tip Blu-
Ray, cu care se pot citi supor�ii optici de ultim�  
genera�ie, folosi�i în special pentru redarea în format 
high-definition (HD) a informa�iei video. Pe un suport 
optic de tip CD pot fi stoca�i între 650 � i 700 MB de 
informa�ie util� , în timp ce un DVD are capacitatea de 

4,7 GB. Concepute ini�ial ca dispozitive dedicate citirii 
supor�ilor de informa�ie, atât unit�� ile de tip CD, cât � i 
DVD, sunt produse � i în scopul inscrip�ion� rii datelor 
(variantele Writer). 
 

3. Discul Hard (HDD) – dispozitivul principal de stocare a 
datelor prelucrate pe un calculator personal; func�ioneaz�  pe 
principiul magnetiz� rii unor platane metalice foarte fine, 
fiind astfel înregistrate informa�iile vizibile pe computere 
sub forma fi� ierelor ce dau via��  programelor rulate de 
fiecare PC sau laptop. Din punct de vedere mecanic este cea mai activ�  component�  a 
calculatorului personal, dezvoltând mi� c� ri de rota�ie cu viteze foarte mari, de ordinul 
miilor de rota�ii/sec. 

 
4. Unitatea de dischet�  (floppy drive) – permite citirea � i/sau scrierea unor supor�i 

magnetici de tipul discurilor de 3.5 inci, spa�iu pe care 
pot fi stocate aproximativ 500 de pagini de text, în jurul 
dimensiunilor unui roman. Unitatea de dischet�  � i 
supor�ii magnetici asocia�i (celebrele � i demodatele 
dischete) sunt pe punctul s�  dispar�  din configura�iile de 
baz�  ale calculatoarelor de ast� zi. De� i aproape de 
domeniul trecutului, mai sunt uneori folosite pentru a 
p� stra copii de siguran��  ale unor fi� iere con�inând 
documente importante sau în scopul rul� rii unor 

programe de recuperare de date � i parole. Sunt pe cale de dispari�ie mai ales din cauza 
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capacit�� ii minuscule de stocare, raportat la standardele de ast� zi, dar � i din cauza 
vitezelor foarte mici de transfer al datelor. 

 
5. Controller-ele de discuri – majoritatea pl� cilor de baz�  ale calculatoarelor personale 

sunt prevazute cu 2 tipuri de conexiuni care permit transmiterea 
informa�iilor � i instruc�iunilor c� tre discurile hard (HDD). 
Dispozitivele electronice care gestioneaz�  aceast�  transmisie de date 
se numesc controllere de disc. Cele de genera�ie mai veche sunt 
cele de tip IDE, mai lente, care transmit semnale discurilor pe niste 

panglici relativ late de 40-80 de fire (folosite atât pentru 
discuri, cât � i pentru unit�� i optice), pe când cele de 
genera�ie mai nou� , de tip SATA (Serial-ATA), dedicate 
în special conectarii 
discurilor hard sunt mai 
rapide � i folosesc un cablu 

sub�ire pe 4 fire. 
 

6. Sloturi de expansiune – sunt folosite, asemenea 
controller-elor de discuri, pentru a ata� a noi pl� ci la placa d  
e baz�  � i de obicei reprezint�  o combina�ie între sloturi realizate pe tehnologii foarte noi 
� i sloturi care permit integrarea unor dispozitive de genera�ie mai veche. 

7. Placa video – are rolul de a transforma informa�ia video sub forma diverselor semnale 
electrice necesare monitorului pentru a afi� a imagini. 

 
8. Placa de sunet – continele circuitele electronice necesare 

înregistr� rii � i red� rii sunetelor. Se poate monta într-un slot de 
expansiune, dar uneori este � i integrat�  pe placa de baza sub 
forma a câtorva microcipuri la care se conecteaz�  spre exterior 

prin diverse cabluri boxe, c�� ti, microfon sau intrarea audio a unit�� ilor CD player. 
 

9. Memoria RAM(Random Access Memory) – memorie cu acces 
aleatoriu – o colec�ie de microcipuri aliniate pe mici pl� ci de 
circuite electronice care intr�  în sloturi din placa de baza dotate cu o 
sut� , dou�  sute � i uneori chiar mai mul�i conectori miniaturali. 
Memoria RAM este locul unde calculatoarele stocheaz�  temporar 
informa�ia utilizat�  pe parcursul rul� rii programelor. La oprirea 
desktop-ului sau a laptop-ului, con�inutul memoriei RAM se pierde. 

 
���  (�4����� ��(� 5����� �
�6� (�4��6 �	� 
��
� 
������ ��� �
������ �
�
�
�� �
���


���

�
���
�
� �������
�
� ���
� ��� ����� �����
� �
� 
�� ��
�� �����
� �
��
������ ��
����� �
����
�

��
� ��
���� �

���� �������
��  !"#$�����% ����� !
��� � "������#&��
��� ���� �� �
�����'������
������
� �
���
� ��
������'��� ����
������� (
� ������� � �
��
�� ���
������ ������ )*"+�
%)��������,�
� *"+�-� .)*"+� %.���
,�
� )��������,�
� *" +�-� ..)*"+� %� .�
��������&�
.����,�
�)*"+��
����(
���
/

�-��

���� !"#���
���� �����
��
������..)*"+-����
��������
��
��
�����
�����
-��

���
��
����
��������/��
���� ���
�����������
�����'�������



�
�

���������������������������������������������������������������������������������������	�
�
������
�
�
�� ����������������
��
����������������������������

�
�

������������������������ !������������������������� ����������
""�#�$$���%$���&""$��������'�#(����
��(# ������
��"�%#)*�+�%$"%�*��
� ���%$���#%'#,#-""��"%�#)"(�%$#-"����.)"+*/�$�#%��� �$��"�0"�$�)�+�(�%"+#-""�

�
0�

�

"%&��$� 1$���2%��#(�%"3 �

�
11. Ceasul intern al sistemului (RTC - Real Time Clock) – un 

microcip care se folose� te  de propriet�� ile unui cristal, de obicei 
din cuar�, care vibreaz�  la o frecven��  constant� , dictând ritmul � i 
sincronizând func�ionarea celorlalte componente ale computer-
ului. 

 

12. CMOS – un microcip de memorie special, alimentat 
continuu de o mic�  baterie, memorie în care sunt stocate 
informa�ii despre configurarea hardware a calculatorului 

personal, informa�ii care se re�in � i atunci când calculatorul este oprit � i/sau deconectat de 
la surs�  de alimentare cu energie electric� . 

 
13. BIOS – dac�  microprocesorul poate fi supranumit creierul 

calculatorului personal, BIOS-ul poate fi considerat inima acestuia. 
Const�  în unul sau dou�  cipuri care individualizeaz�  computerul. 
Cipul BIOS (Basic Input Output System) cunoa� te detaliile despre 
structura intern�  a calculatorului � i ac�ioneaz�  ca un intermediar între sistemul de operare 

care ruleaz�  pe PC (Windows, Linux, Mac-Os) � i 
componentele hardware ale acestuia (placa de baz� , 
microprocesor etc.). 

 
14. Bateria CMOS – descris�  la punctul 11; rareori este cazul 

s�  fie înc� rcat�  sau schimbat� ; în cazul în care aceast�  
opera�ie este necesar�  este util s�  avem la dispozi�ie o 
copie de rezerv�  a configura�iei stocate în CMOS, în 
vederea restaur� rii ulterioare înlocuirii bateriei. Când 

bateria CMOS este deconectat� , con�inutul memoriei CMOS se 
pierde, aceasta trecând la o configura�ie implicit� , ce trebuie deseori 
modificat� . 

 
15. Microprocesorul – denumit � i CPU – central processing unit – 

unitatea central�  de procesare - supranumit � i creierul calculatorului 
const�  dintr-o colec�ie extrem de complicat�  de tranzistori 
dispu� i într-un aranjament miniatural ce permite 
manipularea datelor. Microprocesorul este executantul 
majorit�� ii opera�iilor efectuate cu ajutorul unui PC, iar în 
func�ie de design-ul acestuia este dezvoltat sistemul de 
operare, dar � i sistemele de aplica�ii software ce vor rula pe 
el. 
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16. Cooler-ul – microprocesorul produce foarte 
mult�  caldur�  în timpul func�ion� rii, astfel c�  
este necesar�  aceast�  component�  care ajut�  
la disiparea c� ldurii generate, pentru a 
împiedica topirea componentelor 
microprocesorului.  

 
17. Ventilator  – folosit la r� cirea interiorului 

carcasei unit�� ii centrale. Datorit�  ventila�iei 

acumuleaz�  foarte mult praf, astfel c�  trebuie cur�� at din când în 
când pentru a permite o r� cire constant�  � i corespunz� toare a 
componentelor din interiorul computerului. 

 
18. Porturile USB – conectori prin intermediul c� rora ata�� m 

computerului dispozitive externe precum tastatur� , mouse, 
imprimante, memory stick-uri etc.  
 

19. Interfa �a mouse de tip PS2 – un 
tip de port la care se poate 
conecta mouse-ul. Este de obicei 
de culoare verde. 

 
20. Interfa �a tastatur�  de tip mini-DIN  – cu aspect identic 

portului PS2, descris la punctul anterior, dar colorat de obicei 
în mov � i folosit la conectarea tastaturii. Cele 2 periferice 
amintite, mouse-ul � i tastatura au de obicei mufele colorate 
corespunz� tor pentru a evita inversarea celor dou�  dispozitive 
la conectare. Auxiliar, unele carcase indic�  prin elemente grafice unde se conecteaz�  
tastatura � i unde mouse-ul. 

 
21. Portul de re�ea – în majoritatea covâr� itoare a cazurilor un port RJ-45, permite 

conectarea computerului la o re�ea local�  de calculatoare (LAN), sau la un modem DSL 
sau broadband. 

 
22. Portul paralel – de cele mai multe ori folosit la conectarea unei imprimante. 

 
23. Porturile seriale – majoritatea calculatoarelor sunt prev� zute cu 

dou�  porturi seriale, dar unele pot avea chiar patru, dintre care 
doar o pereche este utilizabil�  la un moment dat pentru c�  
folose� te acelea� i resurse hardware ca � i cealalt�  pereche. 
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24. Conectorii pl� cii de sunet – descri� i la punctul 8, 
permit conectarea microfonului, boxelor, c�� tilor sau 
unei surse externe de semnal audio. Unitatea de 
CDROM a calculatorului este conectat�  la placa de 
sunet în interiorul carcasei PC-ului. 

 
25. Modemul – permite conectarea PC-ului la o linie telefonica terestr� , în vederea accesului 

la anumite servicii informatice � i la internet. În acest caz avem de-a face cu un modem 
intern. Modemurile pot fi � i sub forma unor dispozitive externe care sunt conectate la 
portul serial (modelele mai vechi), sau la portul de re�ea sau USB (tehnologiile mai noi).  
Modelele de modemuri noi permit conectarea la infrastructura de cablu TV, prin 
intermediul c� reia se poate realiza � i conectarea la re�eaua internet, dar � i la re�elele de 
telefonie mobil� , care ofer�  � i ele servicii internet. 
 

1.2.2  Dispozitive periferice 
�
Pentru a introduce date in calculator în vederea prelucr� rii, cât � i pentru a intra în posesia 
rezulatatelor, la calculator se conecteaza la diferite dispozitive care se împart în 3  categorii: 

1. dispozitive de intrare  
2. dispozitive de ie� ire  
3. dispozitive de intrare- ie� ire 
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�  Mini-mouse –unmousemic, cam de dimensiunea unui ou, care este optimizat 

pentru portabilitate (foarte des se folose� te împreun�  cu laptop-uri); 
�  Mouse camer�  –o camer�  urm� re� te mi� c� rile capului � i mi� c�  cursorul de 

pe ecran. O alt�  variant�  urm� re� te un punct de pe capul unei persoane � i 
mi� c�  cursorul în consecin�� . Este mai precis decât precedentul. 

�  Mouse de palm�  –se �ine în palm�  � i este operat numai de dou�  butoane; 
mi� c� rile de pe ecran corespund unei atingeri foarte fine, iar presiunea 
cre� te viteza de mi� care. 

�  Mouse de picior –o variant�  demousepentru cei care nu doresc sau nu pot 
folosi mâinile sau capul. 

�  Joy-mouse –o combina�ie dintre un joystick � i un mouse, joy-mouseul este 
�inut în pozi�ie vertical�  asemenea unui joystick, dar mi� cat ca 
unmousenormal. De obicei, degetul controleaz�  ap� sarea pe un buton. 
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�  Cu tub catodic (Cathode Ray Tube, CRT).  
�  Cu cristale lichide (Liquid Cristal Diode, LCD)  
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�  matriceale (cu ace / calitate sc� zut� ) - folosit�  pentru documente de calitate sc� zut� , 
facturi fiscale, etc  

�  cu jet de cerneal�  - calitate medie spre ridicat�  - vitez�  medie - pentru documente dar � i 
poze/fi� iere grafice 

�  laser (vitez�  rapid�  / calitate ridicat� / pe baz�  de  toner) 
�  cu imprimare termic�  - legitima�ii, carduri etc. 
�  cu matri��  - foloseste o matri��  pentru imprimare 

Acestea pot imprima pe hârtie de dimensiuni diferite, de la A0 - numai plottere (imprimante de 
dimensiuni mai mari folosite în general de firme pentru scheme CAD, afi� e etc), A3, A4, Letter 
� i pân�  la plicuri, fotografii etc. 
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1.2.5.2 Touchscreen-ul  

Este un ecran capabil de a sim�i prezen�a � i pozi�ia unei atingeri asupra sa. Este des întalnit la 
ATM-uri, telefoane mobile � i PDA-uri. 
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Din aceast�  categorie fac parte: CD-ul, DVD-ul, Blu-ray-ul, HDD-ul extern � i intern, memory 
flash USB, cardurile de memorie. 
Memoria intern�  a calculatorului este zona de stocare temporar�  a datelor într-un calculator.  
Deoarece calculatorul recunoaste numai dou�  st� ri, datele supuse prelucr� rii sunt transformate în 
� iruri de cifre de 0 si 1, indiferent de tipul de memorie. 
Bit-ul (binay digit – cifra binara) reprezint�  cea mai mic�  unitate de date  ce poate fi reprezentat�  
� i prelucrat�  de calculator. O succesiune de 8 bi�i formeaz�  un byte sau octet.  
Deoarece datele reprezentate în memorie ocup�  o succesiune de bytes, acestea sunt exprimate în 
multiplii unui byte astfel: 
 

1 kilobyte (KB) = 1024 bytes 210 bytes 
1 megabyte (MB) = 1024 Kbytes 210 Kbytes 
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1 gigabyte (GB) = 1024 Mbytes 210 Mbytes 
1 terrabyte (TB) = 1024 Gbytes 210 Gbytes 
1 petabyte (PB) = 1024 Tbytes 210 Tbytes 

1 exabyte (EB) = 1024 Pbytes 210 Pbytes 
 

Principalele caracteristici de performan��  ale dispozitivelor de stocare a datelor sunt: 
�  capacitatea de stocare 
�  timpul de acces (timpul ce se consum�  din momentul emiterii unei cereri de citire sau 

scriere � i pân�  în momentul când începe efectiv transferul de date � i se m� soar�  în 
milisecunde) 

�  rata de transfer ( cantitatea de informa�ie ce se transfer�  într-o secund� ) 
�  viteza de lucru:  influen�eaz�  direct rata de transfer � i timpul de acces 

CD-ul (+�4�������7� ), numit � i disc optic, poate memora între 650-900 Mb de date, deci permit 
stocarea unor programe mari, cum ar fi programele multimedia. CD-ul prezint�  dezavantaje 
datorate timpului de acces mai mare � i ratei de transfer mai mici. 

Exist�  mai multe variante de CD-uri: 
�  CD-ROM – folosite pentru datele din  calculator, nemodificabile (Read Only Memory) 
�  CDA – folosite pentru datele de tip audio.  
�  CD-R – folosite  de c� tre utilizatorpentru  o singur�  înregistrare (Recordable) 
�  CD-RW - discuri care pot fi înregistrare de mai multe ori (Re-Writable) 
�  SACD - discuri pentru înregistr� ri audio de calitate superioar�  

 
DVD-ul ( VideDigitao Disc sau Digital Versatile Disc) este un dispozitiv de stocare optic care 
vine ca succesor al CD-ului, cu o capacitate de aproape 7 ori mai mare (4,7 – 15 Gb) care 
permite stocarea  de jocuri, pachete de programe � i filme.  Spre deosebire de CD, un DVD poate 
avea dou�  fe�e pe care s�  se înregistreze informa�ie. 
 
.������6�5 �
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Dac�  în cazul unui CD viteza 1X echivaleaz�  cu 150KB/s iar în cazul unui 
DVD un X echivaleaza cu 1.38MB/s, discurile blu-ray au ridicat standardul la 
4.5MB/s. 
 
HDD-ul  (Hard disk-ul) este una dintre componentele cele mai importante ale 
unui calculator. De capacitatea lui (40 GB, 350GB, 500GB, chiar de ordinul 
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TB) depinde cantitatea de informa�ie pe care o putem  p� stra la un moment dat pe calculator,  dar 
� i viteza  acestuia (0����3�2��������'����
���
�� ) este un factor care are o  importan��   foarte  mare.  
Acestea pot fi interne sau extene, cele externe fiind conectate la calculator prin cablu USB. 
 
Memory flash este o memorie  nevolatil�  (datele persist�  � i f � r�  alimentare cu energie electric� ),  
care la nevoie poate fi � tears�  sau reînc� rcat�  cu date, avand capaciatea de 1GB -35 GB� fiind 
conectat�  la calculator prin port USB. 
 
 

 
Cardurile de memorie 
Cardurile de memorie flash se utilizeaz�  pentru stocarea si transferul datelor pe 
diverse  dispozitive electronice portabile (Laptop, telefon, aparat foto) � i nu numai, 
având capacitatea de memorie cuprins�  între 16MB – 128GB .  
 

Exist�  mai multe tipuri de carduri de memorie: 
�  cu standard deschis (CompactFlash, SecureDigital si MultiMediaCard)  
�  cu standard închis (MemoryStick (Sony, Samsung) � i xD-Picture 

(Olympus, Fuji)).  
 

                   

 

1.3 Sistemul de operare  
Un sistem de operare (SO-Operating System), reprezint�  un software (program) care este parte 
integrant�  a unui sistem, echipament sau aparat computerizat, � i care se ocup�  de gestionarea � i 
coordonarea activit�� ilor acestuia. Sistemul computerizat poate fi un computer, o sta�ie de lucru 
(workstation), un server, un PC, un notebook, un smartphone, un aparat de naviga�ie rutier�  
(GPS). 
Func�iile sistemului de operare 
Pentru a îndeplini rolul de interfa�ã între hardware � i utilizatori, un sistem de operare trebuie sã 
fie capabil îndeplineascã urmãtoarele func�ii: 
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�  Oferirea posibilitã�ii de lansare în execu�ie a programelor de aplica�ie. In acest sens, 
sistemul de operare trebuie sã dispunã de- un editor de texte,  un translator, un editor de 
legãturi. 

�  Alocarea resurselor necesare executãrii programelor, se realizeazã prin identificarea 
programelor ce se executã, a necesarului de memorie, a dispozitivelor periferice � i a 
cerin�elor privind protec�ia datelor. 

�  Facilitã�i pentru compresia datelor, sortare, 
interclasare, catalogarea � i între�inerea bibliotecilor, 
prin programele utilitare disponibile. 

�  Planificarea execu�iei lucrãrilor dupã anumite criterii, 
pentru utilizarea eficientã a unita�ii centrale de 
prelucrare. 

�  Asistarea execu�iei programelor prin comunica�ia 
sistem de calcul-utilizator, atât la nivel hardware, cât 
� i la nivel software. 

Tipuri de sisteme de operare 
In principal, în cazul calculatoarelor personale existã douã 
tipuri de sisteme de operare: 

�  Monotasking care executã un singur program la un 
moment dat, realizând douã func�ii de bazã: 
încãrcarea � i execu�ia programelor � i asigurarea unor 
interferen�e cu dispozitivele periferice (MS-DOS) 

�  Multitasking la care nucleul sistemului de operare 
trebuie sã asigure suplimentar partajarea tipului între 
programele ce se executã � i gestiunea alocãrii 
resurselor sistemului (Windows, Linux, MacOSX) 

Componenetele sistemului de operare 
Sistemul de operare este format din doua componente: 
nucleu � i interfa�� . 

�  Nucleul con�ine toate programele necesare pentru 
gestionarea resurselor calculatorului � i pentru 
controlarea activit�� ii echipamentelor � i a 
programelor. 

�  Interfata sistemului de operare define� te modul în 
care utilizatorul  interac�ioneaz�  cu sistemul de 
operare. Ea asigur�  comunicarea dintre utilizator � i 
calculator astfel: utilizatorul transmite comenzi 
calculatorului prin intermediul tastaturii sau mouse-
ului, iar calculatorul transmite mesaje utilizatorului 
prin intermediul monitorului. 

Evolu�ia sistemelor de operare: 
Compania Microsoft a lansat prima versiune a celebrului sistem de operare Windows pe 20 
noiembrie 1985. În prezent, Microsoft este cel mai mare produc� tor de software la nivel mondial, 
iar sistemele de operare Windows se g� sesc pe 90% dintre calculatoarele din întreaga lume. 
Ultima versiune, Windows 7, lansat�  în anul 2007, are ca cerin�e  minime procesor de 1 GHz, 
memorie de 1 GB RAM, 16 GB spa�iu pe hard disc. 
Alte sisteme de operarare: 
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�  MS-DOS (MicroSoft-Disk Operating System) 
�  Apple DOS 
�  OS/2 (Operating System/2) 
�  UNIX 
�  NOVELL 
�  WINDOWS 
�  LINUX 
�  MacOSX 

 
1.4.   Tipuri de software: utilitare � i de aplica�ii 
Un sistem de calcul nu poate sã prelucreze date fãrã sã fie programat. Potentialul reprezentat de 
echipamentele hardware ale unui calculator este exploatat de catre programele acestuia denumite 
software. 
 
Softwarele se împart în dou�  mari categorii: 

�  Software-ul de sistem este gratuit, se livreaz�   împreuna cu calculatorul � i asigur�  
functionarea calculatorului. Acest software de sistem cuprinde la rândul s� u alte dou�  
subcategorii diferite de programe: 
�  prima subcategorie con�ine programe de mici dimensiuni ce furnizeaz�  rutine 

elementare atât pentru func�ionarea componentelor hardware cât � i pentru ini�ierea 
pornirii calculatorului � i sunt p� strate în dispozitive de memorie special�  denumite 
Read Only Memory - Basic Input Output System (ROM-BIOS) 

�  a doua subcategorie o constituie ansamblul de programe reunit sub numele de sistem 
de operare care folosind micile programe din prima categorie asigur�  func�ionarea 
calculatorului � i controleaz�  starea dispozitivelor acestuia. 

               Software-ul de sistem este indispensabil, inexistenta sau deteriorarea sa fac ca  
               sistemul de calcul s�  nu func�ioneze sau s�  func�ioneze eronat. 

�  Softwarele utilitare sau softwarele de aplicatii sunt folositoare doar anumitor utilizatori, 
cum ar fi programe pentru desenare sau pentru realizare de publica�ii etc. 

Întrucât gama activitatilor umane este foarte variat� , iar complexitatea calculatoarelor moderne 
este foarte mare, exist�  multe tipuri de software de aplica�ii, de obicei în cadrul fiec� rei categorii 
existând cel pu�in dou�  aplica�ii oferite de firme diferite.  
 
Principalele tipuri de software                          

��� �
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1.5. Ergonomia postului de lucru 

Ergonomia muncii la calculator ia în considerare o mul�ime de factori, care includ amenajarea 
postului de lucru la calculator, definirea sarcinii � i a metodelor de munc� , organizarea spa�ial�  
înc� perii de lucru, ambian�a luminoas� , sonor�  � i termic� , factorii psihosociali legali � i de sarcina 
de munc� , operator, aparatura tehnic�  � i colectivul de munc� . 
Câteva norme de protec�ie, care ajuta la crearea unui 
mediu de lucru s� n� tos pentru utilizatorii de computere 
sunt: 

�  Pastrarea unei distante optime fata de 
monitor, pentru a evita afectarea ochilor, 

�  Utilizarea ecranelor de protectie; 
�  Pozitionarea adecvata a monitorului, mouse-

ului si tastaturii; 
�  Utilizarea unor scaune reglabile; 
�  Distanta adecvata pentru genunchi si coapse 

de la birou sau terminal; 
�  Tastatura ergonomica cu un design ce permite 

o pozitionare corecta a mâinilor; 
�  Luminozitate si aerisire buna a încaperii; 
�  Pauze de10 minute dupa fiecare 50 de minute 

în fata calculatorului. 
: 
1.6. Masuri de sanatate si siguranta in utilizarea calculatorului 
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1.7.  Legisla�ia privind drepturile de autor 

Copyright (drept de autor)este modalitatea legal�  de protejare împotriva copierii 
neautorizate � i a plagiatului lucr� rilor literare, � tiin�ifice, artistice, informatice sau de orice alt fel, 
publicate sau nepublicate, cu condi�ia ca acestea s�  aib�  o form�  prin care s�  fie percepute prin 
v� z, auz, atingere. 

Termenii freeware, shareware � i licen��  

Freeware reprezint�  regimul de copiere pentru acele programe pentru computer care au 
drepturi de autor înregistrate Qi sunt accesibile pentru a fi utilizate gratuit, pentru o perioad�  

nelimitat�  de timp.  

Shareware reprezint�  regimul de copiere pentru acele programe pentru computer care 
au drepturi de autor înregistrate Qi sunt accesibile pentru a fi utilizate de acei  utilizatori 
care  pl� teasc o sum�  de bani, dup�  o perioad�  de testare a programelor.  

Licen��  reprezint�  obliga�ia de a pl� ti un drept de folosire a aplica�iilor � i programelor 
pentru computer, achizi�ionate de la autor. 
 
  Dintr-o  lucrare protejat � , folosi� i cât mai pu�in din urm � toarele:  
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Pentru mai multe detalii studia�i Legea nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe, 
art. 30 din Cap. V si Art. 72 – 80 din Cap IX.  

Test de verificare a cunostintelor 1  

 

1. Hardware înseamn� : 
a) programe specializate 
b) totalitatea componentelor unui calculator – partea fizic�  
c) placa de baz�  a calculatorului 
 

2. Software este: 
a) totalitatea programelor ce asigur�  func�ionarea calculatorului 
b) totalitatea componentelor fizice ale unui calculator 
c) totalitatea datelor aflate în memoriile ROM si RAM 

 

3. Unitatea elementar�  de m� sur�  a informa�iei este: 
a) byte  
b) bit  
c) un set de caractere 

 

4. 1 byte reprezint� : 
a) un caracter  
b) o cifr�  binar�  
c) o succesiune de 8 bi�i 

 

5. Procesorul este: 
a) dispozitivul care execut�  � i coordoneaz�  toate opera�iile cu informa�ii executate în sistem 
b) dispozitiv ce stocheaz�  informa�ii 
c) dispozitiv pentru introducerea datelor în computer 

 

6. Harddiscul este: 
a) dispozitiv utilizat pentru transfer de informa�ii 
b) dispozitiv ce stocheaz�  pe un disc magnetic informa�ii 
c) memoria calculatorului 
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7. Harddiscul se caracterizeaz�  prin: 
a) capacitatea de stocare, calitatea semnalului video transmis c� tre monitor 
b) viteza medie de transfer a datelor, claritatea imaginii 
c) capacitatea de stocare, viteza medie de transfer a datelor 

 
8. Monitorul  este ecranul pe care se urm� resc rezultatelor oper� rii pe computer. 

Caracteristicile acestuia sunt: 
a) lungimea diagonalei, claritatea imaginii, viteza de transfer a informa�iei 
b) lungimea diagonalei, frecven�a vertical�  de împrosp� tare a imaginii pe monitor, claritatea 

imaginii 
c) lungimea diagonalei, claritatea imaginii, capacitatea de stocare a informa�iei 

 
9. Dac�  ve�i cump� ra un calculator, de ce ve�i tine cont mai mult? 
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Test de verificare a cunostintelor 2 

 

1. No�iunea de memorie RAM se traduce prin: 
a) Random Acces Memory; 
b) Random Auxiliary Memory; 
c) Run Auxiliary Memory; 
d) Run Acces Memory. 

 

2. Care dintre urm � toarele tipuri de imprimant �  folosesc toner: 
a) Imprimantele matriceale; 
b) Imprimantele cu jet de cerneal� ; 
c) Imprimantele laser; 
d) Nici una din cele men�ionate. 

 
3. Dispozitivul prin care se poate configura o cone xiune la Internet se nume � te: 

a) Scanner; 
b) Modem; 
c) Mouse; 
d) Card reader. 

 
4. Sistemul de memorie a unui PC contine: 

a) Doar memorie externa 
b) Doar memorie interna 
c) Si memorie interna si memorie externa 
d) Memorie exterioara 
 

5. CPU se mai numeste si: 
a) Hard-disk 
b) Placa de baza 
c) Placa de retea 
d) Procesor 
 

6. Care din urmatoarele dispozitive de stocare a da telor sunt dispozitive optice de 
stocare a datelor: 

a) DVD 
b) Hard-diskul 
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c) CD-ROM 
d) Discheta 

7. Hard-diskul este: 
a) Un dispozitiv de scriere a datelor 
b) Un dispozitiv de stocare a datelor 
c) Un dispozitiv care poate inlocui procesorul 
d) Un dispozitiv care are rolul procesorului 

 

8. Viteza de lucru a procesorului se m � soar �  în: 
a) GB; 
b) Hz; 
c) KB; 
��  Inch��

 

9. Modemul este: 
a) piesa cu care se poate asculta muzica 
b) piesa care ajuta la functionarea corecta a PC-ului 
c) piesa care conecteaza PC-ul la internet 
d) Nu exista aceasta piesa 
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Raspunsuri  

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
Test 1 b a b c a b c b b 
Test 2 a c b c d a b b c 

 


